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Concursul de Programare si Creativitate "StartIT" y
editia a XV-a, Suceava 2025

Argument: Concursul StartIT incurajeaza elevii sa participe la competitii tehnice ce
contribuie la formarea unei gandirii algoritmice si a creativitatii in domeniul stiintific
sau tehnologic. Activitatile proiectului oferd elevilor participanti oportunitatea de a
isi descoperi noi abilitdti, de a se apropia de problematica aferentda domeniilor de
mare actualitate: calculatoare si robotica - SmartIT.

I. Obiectivele concursului

* Realizarea unui schimb de experientd intre membrii si coordonatorii
cercurilor de informatica din palate si cluburi ale copiilor din tara;

+ Stimularea interesul tinerilor pentru stiintd, inginerie si tehnologie;

» Formarea abilitatilor stiintifice ale elevilor;

* Promovarea gandirii creative si inovatoare a elevilor;

* Realizarea unei preorientdri si orientdri scolare si profesionale a elevilor, in
stransa corelare cu cerintele actuale si de perspectiva ale economiei de piata;

* Promovarea competitivitatii si fair-play-ului in randul tinerilor.

II. Organizarea si desfasurarea concursului

Concursul se adreseaza elevilor care participd la cercurile din domeniul IT
din scoli, cluburi si palate ale copiilor. Editia a XV-a a Concursul de Programare si
Creativitate "StartIT", etapa judeteana, se va desfasura in perioada 25-28.03.2025.

Participarea elevilor la etapa finald a concursului se face pe baza rezultatelor
obtinute la concursuri IT locale/ municipale in anul scolar 2024-2025. Inscrierea
echipajelor se va face de cdtre de cétre fiecare profesor coordonator al cercului,
prin completarea formularului. Echipele inscrise vor confirma prezenta pe baza
unei fise de inscriere conform modelului din anexa. Fisa de inscriere in original
va fi adusa in ziua concursului.

Pentru buna desfasurare a etapelor concursului se vor constitui comisii de
organizare care vor avea urmatoarele atributii: Inregistrarea fiselor de participare
si a datelor participantilor calificati la etapa finald, vor verifica Incadrarea lucrarilor
in sectiunile alese, asigurarea conditiilor pentru desfasurarea competitiei,
elaborarea programului detaliat al activitatilor si organizarea premierii
participantilor.

Concursul este cu participare directd / indirectd sau online.

Sectiunea ‘ Nivelul Participare
Programare IIT - VIII Directa , 28.03.2025
Media primar, gimnaziu , liceu | Indirectd,
Re-creatie III-V 25-28.03.2025
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III. Programa concursului NS
. .. . o CONCURSUL DE INFORMATICA STARTIT
a.  Sectiunea Programare - participare directi 2095

Proba de concurs va avea loc in data de si va consta in rezolvarea a doua
probleme de naturd algoritmicad in limbajul de programare cunoscut C++/ C sau
Python. In mediul grafic de programare Scratch, proba de concurs va consta in
realizarea unui proiect Scratch dupd un scenariu ales de comisie, crednd personaje si
decoruri conform tematicii impuse.

b.  Sectiunea “Re-creatie” - participare indirectd

Proba de concurs va consta in realizarea unei lucrari cu tema ,,Balul Florilor
de Primdvara”. Tehnoredactarea - Office-Word. Imaginile vor fi create in Paint.

Reguli de tehnoredactare: Microsoft Word (Portret, A4, font size 14)
Continutul va fi evaluat in functie de formatarea textului, incadrarea in numarul
de randuri solicitat (clasa a IlI-a 20 randuri, clasa a IV-a 25-35 randuri iar clasa a V-
a 40-50 randuri), calitatea exprimadrii, aspectul lucrdrii, bogatia imaginatiei elevilor,
originalitatea ideilor, finalul surprinzator al povestirii si coeziunea text / imagine.

Fisierele cu lucrdrile elevilor impreuna cu fisa de inscriere completata de
profesorul indrumator - inregistrata si semnatd, vor fi arhivate si trimise pe adresa:
startit@pacosv.ro panad la data de 25.03.2025 cu mentiunea in subiectul mesajului:
Concursul StartIT_edXV sectiunea Re-creatie .

c.  Sectiunea Media (cl. V-XII) - participare indirectd

Proba de concurs va consta in realizarea unui produs (film, prezentare
multimedia, poster) pe tema schimbarilor climatice “Un viitor verde pentru
Pamant”. Poster - ul realizat de elevii participanti va ilustra impactul schimbadrilor
climatice sau solutii pentru protejarea mediului. Prezentdrile multimedia vor
contine informatii despre schimbadrile climatice si solutii posibile. Videoclip - urile
sau spoturile publicitare (1-3 minute) vor fi realizate de cdtre echipe de lucru
alcatuite din maxim 2 membri, in functie de complexitatea lucrarii. Concurentii
poartd intreaga raspundere asupra lucrarilor trimise la concurs. Simpla inscriere la
concurs inseamnd asumarea si acceptarea oricdror consecinte ce pot decurge din
publicarea lucrarilor respective.

Fisierele (sau link-ul paginii web publicate) impreund cu fisa de inscriere
completata de profesorul indrumadtor- inregistratd si semnatd, vor fi arhivate si
trimise pe adresa: startit@pacosv.ro pana la data de 27.03.2025 cu mentiunea in
subiectul mesajului: Concursul StartIT_edXV sectiunea Media.

Un cadru didactic poate participa cu maxim 3 lucrdri/sectiune, la fiecare

categorie de varstd. Inscrierea elevilor in concurs se face prin completarea fisei de
inscriere, accesand link-ul https:/ /forms.gle/RidDbEAUoYUAFgRB6 pand la data
21 martie 2025.

IV. Criterii de evaluare:

La sectiunea programare fiecare problema este notata cu 100 de puncte (10
puncte din oficiu).


https://forms.gle/RidDbEAUoYUAFqRB6

In evaluarea lucrarilor la sectiunea ”Re-creatie” se va tine cont de: incadrarea
in tema propusd, calitatea exprimadrii, coeziunea text / imagine , aspectul lucrarii si
creativitate.

Criterii de evaluare la sectiunea Media sunt:

® Originalitate;

© Calitatea transpunerii mesajului;
©® Complexitate tehnicd;

® Argumentele (informatii corecte).

Se acorda echipelor aflate pe primele locuri premii (I, II, III) precum si trei
mentiuni. Elevii aflati pe locurile 1,2,3,4 si 5 vor primi premiul I, II, III si mentiuni
pentru fiecare sectiune si grupd din concurs, precum si diplome de participare.

V.  Mediatizare:

Informatii suplimentare, fotografii, inclusiv prezentarea concursurilor sustinute pand in
prezent, se regdsesc in pagina: https.//cnstartit.blogspot.com/
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